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Structure de
l'’économie
Versity

Le Token SITY et ses usages

Le SITY est le nom du Token (jeton) qui permet de faire vivre
I'écosysteme Versity. Il existe plusieurs types d'utilisation du
SITY, dont voici les principaux cas :



Monétiser des services

Le SITY permet de payer les services premiers de Versity (méme s'ils seront accessible depuis des
moyens de paiements traditionnels) :

« Les classified ads, soit le dép6t d'annonce de location ou de vente immobiliere

« L'acquisition de leads pour les professionnels de I'immobilier

« La location d'encarts publicitaires : 4x3 dans la rue, affiches dans aux arréts de bus, etc (un
paiement en Fiat ou Crypto sera aussi disponible pour I'achat des services)

Moyen d'échange sur les marketplaces

Exemple: Les NFTs disponibles sur la marketplace Versity seront négociables en SITY. (Une réduction
sera d'ailleurs appliquée pour tout paiement en SITY).

Gouvernance collective
La communauté peut donner son avis sur des décisions propres a lI'avenir de Versity :

« Systeme de vote de I'ensemble de la communauté basé sur le token SITY.
« Propositions: n'importe quel détenteur de SITY peut soumettre des propositions en utilisant le
token comme contrepartie (collatérale).

Staking (réserve bloquée sur une durée déterminée)

Crypto staking est le processus qui consiste a bloquer des avoirs en crypto monnaies afin d'obtenir
des récompenses ou de gagner des intéréts. Les revenus générés par Versity seront redistribués en
partie aux détenteurs de SITY, a condition qu'ils déposent leurs tokens en Staking. Les tokens SITY
déposés en staking sont comptabilisés dans le poids de vote du détenteur de token lorsqu'il participe
a la DAO (cf «DAO : une organisation autonome décentralisée», page 17).

Visit-to-earn

Une partie des revenus générés par Versity sera redistribuée en tant qu'incentive pour les visiteurs.
C'est un moyen de pousser l'utilisateur passif a devenir actif en lui offrant du pouvoir d'achat, a
condition qu'il contribue de maniére bénéfique a I'écosystéme (Exemple : temps passé dans Versity,
nombre de quartiers visités, etc)



Scan-to-earn

Afind'améliorer les rendus graphiques de I'environnement virtuel Versity, lacommunauté pourra apporter
des contenus scannés. Cela peut étre fait tout simplement a partir d'un smartphone qui embarque la
technologie LIDAR. Le SITY permet ici de récompenser la communauté et de la faire contribuer.

Build-to-earn

Il s'agit d'un mécanisme d'incentive congcu pour les builders, qui leur permet d'étre créatifs, de
construire et améliorer le rendu des Parsells. En contrepartie, les builders sont récompensés en SITY.

DAO governance

Redistribution flows

Entry fees for Versity Trade NFT assets

activities & events

Scan-to-earn Build-to-earn

Visit-to-earn

Schéma des différents cas d'utilisation du SITY.



L'économie
du PARSELL




Sources de revenus automatisés
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Les flux de revenus des propriétaires de Parsell

L'écosystéme Versity a une gestion automatisée de ses flux financiers : les revenus entrants (soit
en Fiat : monnaie euros, dollars... ou en SITY, ou crypto) vont servir a alimenter différents types de
dépenses, elles-mémes alignées avec l'apport d'une rétroaction positive sur I'économie globale :

« Les classified ads : les agences et les « Publicité : des encarts publicitaires vendus
propriétaires de biens immobiliers pourront par les marques souhaitant de la visibilité et
déposer les annonces de leur biens sur le un canal de diffusion supplémentaire. Ces
Métavers pour qu'il puissent étre visités. annonces ne seront pas forcément en rapport

avec le marché de I'immobilier.

= Les leads : les métiers liés a I'immobilier

(promoteur, banque, assurance, architectes, « Les partenaires clés : e-commerce,
décorateurs, etc) pourront étre mis en relation e-ticketing, e-learning qui vont générer des
avec des prospects. Ces professionnels flux de revenus dans I'écosysteme.

paieront pour ces contacts qualifiés.



Les propriétaires de Parsell sont directement incités par les revenus de I'écosystéme, plus précisément

les flux qui vont intéresser les détenteurs de terrains dans Versity sont matérialisés par la case

Landowners sur le schéma précédent. Ces revenus proviennent de la trésorerie, et ils vont étre

redistribués a d'autres pools appartenant a I'écosystéme Versity en plus du Landowner :

1.

La Company pool : les revenus de I'entreprise Versity qui vont permettre de rémunérer ses
collaborateurs et de participer au développement du métavers.

Buyback pool : c'est la pool relative aux dépenses du staking, son objectif est de fournir

une APR compétitive aux détenteurs de SITY qui décideraient d'y déposer leurs jetons. Sa
fonction de « buyback » assure une pression acheteuse continue sur le token, et ce de maniere
automatisée.

La Versity treasury pool : c'est de la que proviennent tous les paiements pour les 3
mécanismes d'incentive (visit to earn, scan to earn, build to earn). Ce systéme de redistribution
encourage l'utilisation du métavers Versity, notamment le build to earn qui incentive les
créateurs d'assets a produire plus de volume alimentant ainsi la marketplace. Cela générera
plus de revenus pour le détenteur de PARSELL et in fine la création d'un éco-systeme
circulaire.

Landowner : en plus de gérer les dépenses liées aux différentes incitations, la Treasury Pool
redistribue au landowner 10% des revenus générés par les 3 sources automatisées ci-dessus
(publicité, classified ads, leads, partners).

Tous ces revenus automatisés bénéficient au landowner (détenteur de NFT PARSELL). Celui-ci peut

multiplier les sources de revenus de ses PARSELL en développant des activités pour augmenter le

trafic en faisant appel a des builders pour améliorer le rendement de sa Parsell (ex : organisation

d'évenement)

Le systeme est construit sur une économie circulaire, grace a la création d'une boucle de valeur entre

les revenus liés a l'utilisation du métavers et les dépenses incitatives favorisant ces derniers.
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Le schéma ci-dessus montre la redistribution de revenus réels (période qui succede la phase de «
boostrap » (le boostrap est la phase ou I'écosystéme sera alimenté directement par du SITY provenant
de la liquidité disponible) située a la moitié de I'année N+1 en pourcentages et sous 3 catégories :

« Staking : Les pourcentages de redistribution vers les stakers. La saisonnalité naturelle des
cycles du marché des cryptos (plus précisément du Bitcoin) explique les variations de ce
pourcentage. Le SITY devra en effet garder son « APR Target » (Annual percentage rate) malgré
les variations de prix propres au marché, des scénarios de cyclicité ont donc été ajoutés pour
maintenir I'APR a niveau compétitif.

« Versity Treasury : Les pourcentages de redistribution vers la trésorerie, afin de fournir les
liquidités nécessaires aux programmes incitatifs (scan-to-earn, visit-to-earn, build-to-earn).
La phase de « boostrap » de I'écosystéme lors de son lancement explique le déclin de cette
redistribution jusqu'a la fin de I'année n+2,

« Landowners : Les pourcentages de redistribution vers le landowner par rapport aux revenus
absolus de I'écosystéme (et pas uniquement de la trésorerie). Ainsi, le landowner conserve
un intéressement a la croissance de I'écosystéme car son pourcentage de redistribution se
maintient dans le temps.

Pour mettre I'accent sur la maniére dont la trésorerie va allouer ses revenus aux différents incentives
et aux landowners, voici ci-dessous la redistribution relative de cette derniére une fois qu'elle générera
de réels revenus (aprées avoir utilisé les réserves de SITY issues du TGE) :
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La part des incentives diminue dans le temps, afin de favoriser la jonction entre le nombre de « active
users » et de « contributors » (les incentives vers les visiteurs conservent justement une dominance
méme pendant ce déclin).

g 8

En effet, I'étude apportée sur
les  écosysttmes  Sandbox et A
Decentraland par rapport au nombre
de « builders / designers » montre
I'importance d'appliquer ce déclin (le

nombre de builders dans le temps sur

nga8HE

ces écosystémes est visible a droite) :
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Sources de revenus actifs
(générés par le landowner)

Développement de la PARSELL

Un landowner peut intervenir activement dans le développement du Chiffre d'affaires de son NFT
PARSELL en mettant en place des actions qui auront pour but d'augmenter le trafic sur celle-ci. Ces
actions peuvent étre multiples, par exemple : développement visuel de la PARSELL pour augmenter
le visit-to-earn, participer aux concours d'événements pour inviter des personnes sur sa PARSELL et
ainsi vendre des e-tickets... (les paiements pourront étre effectués en Fiat, SITY ou Crypto)

Comme indiqué précédemment, les PARSELL owners peuvent organiser des événements et générer
ainsi des revenus supplémentaires. Lorsqu’un nouvel événement est ajouté au calendrier de Versity,
une PARSELL est tirée au sort afin d'héberger ce dernier, ce qui va naturellement inciter leurs
détenteurs a les conserver dans l'attente de réceptionner une activité rémunératrice.

——
— —
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T = Action / pllowance
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(¢ Parselisupply ™ Deposits Parsell in Candidates to Agent
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\ il B 0 ]
e e i ¢

Brands /
sponsors

Parsell
owners

= Wants to host an event Looking for design job = Builders

Intégrer la communauté dans le développement de Versity

Ce processus a pour objectif de fournir une offre constante de Builders, afin d'allouer ces acteurs
aux différents projets d'aménagement des PARSELL, projets qui proviennent des PARSELL owner, de
la team Versity ou des sponsors/brands. C'est pourquoi le mécanisme va sélectionner aléatoirement
des Builders tous les 6 mois (période arbitraire a redéfinir), puis les rediriger vers une tdche 3D qui une

fois terminée leur débloque une rétribution en SITY.

1



o Les Builders souscrivent a la «Builders
Contest» en bloquant une contrepartie
(collatérale) en SITY. A savoir que ce qui
est staké pourra également étre bloqué en
collatérale.lls peuventainsiétre aléatoirement v
sélectionnés dans le « pool de Builders »
des 6 prochains mois, le cas inverse, ils
sont remboursés immédiatement. Dans
une vision plus lointaine du métavers, nous
pouvons ici imaginer un score de notation
pour les Builders avec de I'ancienneté. Cela
leur débloquerait des avantages dans les
votes et 'aspect « aléatoire » des sélections

(la fonction random de tirage au sort sera
alors pondérée par la notation du Builder).

e Une fois les Builders inscrits dans la

g « pool de Builders », la communauté
- exerce un pouvoir de vote en SITY pour
n élire quels Builders seront retenus pour
! 4 les 6 prochains mois. Nous pouvons

imaginer ici que des Builders reconnus
ou des studios de développement
pourraient pousser leur communauté
a acheter du SITY dans le but de voter

pour eux.

Une fois le travail réalisé par des
Builders élus, la rétribution est .
automatiquement versée aux Builders
en question. S'ils ont pris du retard, une
pénalité diminuera ce montant, en cas
de gros manquement leur collatérale
déposée a |'étape 1 pourra étre saisie.
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Organisation d’'événements

Les PARSELL owners pourront participer a une compétition qui vise a élire quelle PARSELL hébergera
le prochain évéenement de Brands/sponsors, afin que les Builders puissent ensuite commencer le
design sur la PARSELL sélectionnée.

o Les PARSELL en compétition sont présentes dans la «contest pool»
durant la période de vote. La communauté va ensuite pouvoir exercer
un pouvoir de vote avec le SITY, cela sur une ou plusieurs PARSELL de
leur choix. Les membres de la communauté qui votent pour la PARSELL
sélectionnée verront leurs SITY bloqués jusqu'a la fin de I'événement et
gagneront une partie des revenus générés par le détenteur de PARSELL.
Nous pouvons imaginer qu'ici les propriétaires de PARSELL vont
devoir mener une campagne de communication et prévoir un incentive
(par exemple une collection de NFTs pour les votants ou encore un
pourcentage de redistribution plus élevé que la moyenne) afin de faire

voter la communauté dans leur sens.

e Une fois la PARSELL tirée au sort, les Builders eux aussi tirés au sort vont
pouvoir construire I'expérience commandée par la « Versity Team » ou
des « Brands / sponsors ». Ces derniers paieront alors le Builder pour le
service de design, ainsi que le PARSELL owner pour la location de cette
derniere.

b
J.” .
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Mécanismes d’incentive

Lobjectif de cette distribution d'incentive (récompenses) est de donner progressivement aux
utilisateurs “passifs” un pouvoir d'achat en échange de leur temps et de leur contribution a I'économie
de Versity, pour les convertir en utilisateurs “actifs” du métavers.

Visite-to-earn

Puisque le nombre de visiteurs sur la PARSELL
est un parametre clé pour évaluer le prix des
annonces, des publicités et des leads, le fait
d'inciter les visiteurs a visiter la PARSELL
provoquera alors un feedback positif en

augmentant le revenu potentiel des propriétaires
du PARSELL.

Scan-to-earn

Grace par exemple aux capteurs disponibles

sur les smartphones actuels ou autres process
LiDAR, la communauté pourra apporter des
images et des vidéos des zones géographiques
représentées par les PARSELL et ainsi améliorer
leurs rendus 3D. En échange, un incentive est
distribué en continu a ces contributeurs jusqu'a
ce que le PARSELL concerné obtienne un rendu

graphique optimal. Cette incentive est distribuée
a partir des réserves de SITY dans I'écosysteme.

Build-to-earn

Consiste a incentiver des Builders qui vont créer
eux-mémes des expériences sur des PARSELL
inexploitées pour les rendre attractives aux

investisseurs pour augmenter les opportunités
d'achat. Cela augmentera de fait le flux d'activités
sur la PARSELL et de maniére plus générale dans

le métavers.

14



Lors du TGE du token SITY, un pourcentage de son émission est dédié aux mécanismes d'incentives
(inflationary rewards). La maniére dont ce pourcentage est réparti entre les différents mécanismes
d'incentives est visible sur le graphique ci-dessous :

Initial SITY inflationary rewards - Incentive distribution

@ Staking
@ Visit-to-earn
@ Build-to-earn

@ Scan-to-earn

Dans la section « sources de revenus automatisés » de ce rapport, nous avons vu qu'un déclin était
apporté aux pourcentages liés a la redistribution vers les « contributors » (buid-to-earn et scan-to-
earn). La part de redistribution vers le « visit-to-earn » augmente donc, afin de favoriser I'adoption des
« actifs users ». Voici le méme graphique que le précédent, une fois que l'incentive se concentrera sur
les « actifs users » :

Final SITY inflationary rewards - Incentive distribution

@ Staking
@ Visit-to-earn
@ Build-to-earn

@ Scan-to-earn
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Contributions des Builders

Builders & artistes 3D

La conception 3D sera une compétence trés demandée dans Versity (autant avant le lancement du
métavers Versity, qu'apres). Pour cela, Versity intégrera des contributeurs a sa communauté, a savoir :

« Les artistes 3D qui créeront des assets 3D (NFTs Objets) pour les intérieurs (tableaux, meubles,
déco...) pour équiper les NFTs PARSELL ou les appartements ;

« Les builders qui créeront des assets 3D (NFTs PARSELL) pour les extérieurs (batiments, arbres,
bancs, arréts de bus...) et qui pourront aussi créer des expériences en tout genre.

Les Builders et les artistes 3D seront intégrés comme de véritables acteurs de Versity, au méme titre
que le seraient les investisseurs, les landowners, les visiteurs, etc...

NFTs PARSELL

Les NFTs PARSELL désignent la création
d'une PARSELL inexistante en format
Polygon (la modélisation Polygonale est
un premier maillage, elle induit une marge
d'erreur qui sera par la suite finalisée,
lissée et transformée) ou en format fini
avec toutes les expériences qui vont
permettre une immersion compléete (son,

environnement, lumieres...).

NFT Token #0000

NFTs Objets

Les NFTs Objets désignent la création

d'objets par des artistes 3D qui vont
servir a décorer les intérieurs des biens
pour les mettre en valeur. Par exemple

des tableaux, meubles, fleurs, déco...

16
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Fonctionnement de la DAO Versity

Une DAO (de l'anglais decentralized autonomous organization) est une organisation autonome
décentralisée qui se fixe une mission et qui fonctionne grace a un ensemble de smart contracts,
permettant d'établir et de fournir des régles de gouvernance a une organisation.

Versity dispose d'un « soft » DAO, c'est-a-dire que I'équipe garde le contrble sur les décisions finales
de I'écosysteme. Dans ce cas, le DAO sert uniquement a sonder l'avis de la communauté sur de
futures directions a emprunter.

C'est également un moyen pour les membres plus investis de faire valoir leurs propositions aux yeux de
tous via le systeme de « proposal ». En effet, n'importe quel détenteur de SITY pourra mettre un montant
de token en contrepartie, appelée collatérale (les Tokens en Staking peuvent également servir de
collatérale) et soumettre une proposition (par exemple sur une mise a jour d'un processus économique,
la proposition d'un projet d'aménagement etc...). Ainsi, cette collatérale sera saisie si le vote est jugé
comme du spam (proportionnellement au taux de votes négatifs).

Mécanisme anti-dumping :

le DAO est donc pour Versity une
mesure anti-dumping, car les utilisateurs
et détenteurs de SITY et NFTs auront
tout intérét a ne pas s'en séparer, afin
d'avoir le droit de soumettre et de faire
respecter leurs propositions et votes.

Les multipliers

Influence multiplier: Il est possibleicid'intégrer Conviction multiplier : Lorsqu'un membre de
les PARSELL au DAO, cela a partir d'uninfluence la communauté est actif dans le DAQ, il sera
multiplier basé sur le nombre de PARSELL que récompensé via ce mécanisme en accumulant du
posséde un propriétaire. Ce mécanisme viendra pouvoir de vote en fonction de son assiduité. Par
rajouter un poids dynamique aux jetons SITY exemple, s'il utilise 100 SITY sur un 1ler vote, puis
déposés en vote par le propriétaire en question. encore les mémes 100 SITY sur un 2eme vote, arrivé

Par exemple s'il a 100 SITY et 3 PARSELL son au 3eme vote, les 100 SITY péseront alors I'équivalent
vote pesera I'équivalent de XXX SITY (détail du de XXX SITY (détail du calcul a venir). A condition
calcul a venir). gu’entre-temps les SITY du ler vote ne soient pas
revendus, a noter également que ce mécanisme est
compatible avec les SITY déposés en Staking.
18
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